Voraussetzungen fur die Teilnahme
an Wettkampfen und
Leistungsklassen

3.1 Gesundheit

Hunde, die blind sind, eine ansteckende Krankheit oder Infektionen oder
Hakenwirmer, Raude oder irgendwelche andere Parasiten haben, dirfen
nicht an Obedience-Priifungen teilnehmen. Hunde, die verbunden, genaht
oder bandagiert sind, diirfen ebenfalls nicht teilnehmen.




3.3 Aggressivitat

Aggressive Hunde dirfen nicht auf das Wettkampgelande gebracht
werden. Der Richter wird alle Hunde disqualifizieren, die eine Person oder
einen anderen Hund attackieren oder versuchen zu attackieren. Der
Vorfall wird in dem Leistungsbuch des Hundes vermerkt und ein Bericht
muss an den Hundeverband, den der Hund reprasentiert und an den
Hundeverband des ausrichtenden Landes geschickt werden.

3.4 Laufige Hindinnen und Hindinnen in der Zucht

GemalR den nationalen Bestimmungen des Landes, in dem die Prifung
stattfindet, dirfen laufige Hindinnen am Wettkampf teilnehmen. Dies
sollte auf der Homepage des ausrichtenden Landes veroffentlicht sein.
Laufige Hindinnen missen dennoch am Schluss starten. Sie miissen vom
Wettkampfgelande und der ndheren Umgebung fern gehalten werden, bis
alle anderen Hunde ihre Ubungen beendet haben.

Hindinnen, die voraussichtlich innerhalb von 4 Wochen nach dem
Wettkampf und Hiindinnen, die weniger als 8 Wochen vor dem Wettkampf
Welpen zur Welt gebracht haben, missen ausgeschlossen werden.

Nationale Regeln kénnen strenger sein. Dies sollte auf der Homepage
des austragenden Landes veroffentlicht sein.




3.5Manipulationen der aulRerlichen Erscheinung

Hunde mit kupierten Ruten oder Ohren oder welche, bei denen eine
Veranderung der Erscheinung aufgrund von kosmetischen Griinden
durchgefiihrt wurde, werden nur zugelassen, wenn die Erlaubnis mit den
gesetzlichen Regeln des Heimatlandes des Hundes und denen des Landes,
in dem die Prifung stattfindet, konform geht.

Alle Einschrankungen hinsichtlich von Veranderungen der Erscheinung
eines Hundes sollten in den nationalen Regeln festgelegt und auf der
Homepage des Landes veroffentlicht werden.

7. Die Pflichten des Hundefiihrers und die Ausstattung des Hundes

Es sind nur gewohnliche Halsbander erlaubt. Stachel- oder elektrische
Halsbander sowie andere Zwangsmittel oder -mafBnahmen, wie
Maulkorbe, sind verboten. Diese Beschrankungen gelten vom Beginn des
Wettkampfes bis zum Ende.

Decken, Mantel, Regenumhange, Schuhe, Striimpfe, Bandagen, Verbande,
etc. sind wahrend der Durchfiihrung der Ubungen verboten.




8. Verhalten des Hundes/Disqualifikation

Ein Hund der zu irgendeiner Zeit wahrend des Wettkampfes (vor, wahrend
oder nach der eigenen Vorfuhrung) Personen oder andere Hunde beif3t,
versucht zu beilRen, attackiert oder versucht zu attackieren, wird vom
Wettkampf disqualifiziert. Alle Punkte werden entzogen, auch wenn die
Vorfihrung bereits abgeschlossen ist. Bei einem zweitagigen Event,
erstreckt sich die Disqualifikation auch auf den zweiten Tag, so dass der
Hund nicht starten kann.

Der Zwischenfall wird im Leistungsbuch des Hundes vermerkt und ein
Bericht muss an den Hundeverband den der Hund reprasentiert und an
den Hundeverband des austragenden Landes geschickt werden.

Zusatzlich zu den genannten MaRnahmen, sollten nationale
Bestimmungen erganzt werden.




Zubehor

Es wird eine geschlossene Hiirde von ungefahr 1 m Breite bendtigt (Ubung
9 der Klasse 1 & 2). Die Hohe muss von ungefahr 10 cm bis 70 cm und
zwar in Intervallen von ca. 10 cm einstellbar sein Im Gegensatz zu einer
Agility-Hurde sollte die Hirde keine Seitenteile haben. Siehe Skizze auf der
Seite ......

3 Sets aus holzernen Apportel, die sich in der Grol3e (Gewicht)
unterscheiden, passend zu den verschiedenen GroRen der Rassen (klein,
mittel, groR). Jedes Set beinhaltet 2 Apportel von der gleichen GrélSe. Das
maximale Gewicht der Apportel aus dem grof3ten Set betragt ungefahr
450g. Der Hundefihrer kann aber die GrolRe selbst auswahlen.

Metallene Apportel in drei verschiedenen GroRen mit einem maximalen
Gewicht von ungefahr 200 g fur die groRten Hunde. Die GrolRe des
Apportel sollte in der Proportion zur Grof8e der Rasse sein. Dennoch kann
der Hundefuhrer die bevorzugte GroRe selbst wahlen



Klasse 1
Vorzuiglich
Sehr gut
Gut

Klasse 2
Vorzuglich
Sehr gut
Gut

224 — 280 Punkte
196 — bis 223,5 Punkte
140 — bis 195,5 Punkte

256 — 320 Punkte
224 — bis 255,5 Punkte
192 — under 223,5 Punkte

80 %
70 %
50 %

80 %
70 %
60 %



Hat ein Hund in einer Klasse ein vorzuglich erreicht (gleichgiltig in
welchem Land), ist es ihm gestattet, in der nachst hoheren Klasse zu
starten.

Es bleibt den Landern Uberlassen zu entscheiden, wie oft es einem Hund
erlaubt ist in einer Klasse zu starten, in der er bereits ein vorzigliches
Ergebnis erreicht hatte.

Nationale Regelungen entscheiden, welche Preise und Titel vergeben
werden.

Einem Hund ist es grundsatzlich gestattet so lange in einer Klasse zu
starten, bis er 3 vorzligliche Ergebnisse/Land erreicht hat.



Klasse 1

Ubung

Koeffizient

2 Minuten Liegen in einer Gruppe, Hundefuhrer auBer Sicht

Freifolge

Steh aus der Bewegung

Abrufen

Sitz aus der Bewegung

INn ein Quadrat schicken

Apportieren

Distanzkontrolle

Sprung uber eine Hurde

—
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Gesamteindruck
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80 % vorzuglich
70 % sehr gut
90 % gut

224 - 280
196 - 223,5
140 - 195,5




Klasse |Ubung Koeffizient
2
1.| 1 Minute Sitzen in einer Gruppe, HundefUhrer in Sicht des Hundes 2
2. | Freifolge 3
3. | Steh und Sitz aus der Bewegung 3
4. | Abrufen mit Steh 4
5. | In ein Quadrat schicken mit Plafz und Abrufen 4
6. | Apportieren mit Richtungsanweisung 3
7. | ldentifizieren 4
8. | Distanzkontrolle 4
9. | Apport eines metallenen oder holzernen Gegenstandes Uber eine 3
HUrde
10. | Gesamteindruck 2
)3 32
80 % vorzuglich 256 - 320
70 % sehr gut 224 - 255,5

50%  gut 192 - 2235




Das Vorfithren der Ubungen

Der Richter kann entscheiden, in welcher Reihenfolge die Ubungen gezeigt werden
sollen. Die Reihenfolge ist fiir alle Wettkampfteilnehmer gleich.

In den nationalen Regeln kann festgelegt werden, dass alle Hunde tberprift werden,
bevor sie in den Ring gehen und es kann auch festgelegt werden, dass es dem Richter
erlaubt sein muss, die Hunde zu berthren/anzufassen.

Alle Ubungen beginnen, wenn der Steward den Hundefiihrer und Hund an den
Startpunkt geleitet hat und der Hund in der FulBposition sitzt und der Steward ”Die
Ubung beginnt” oder ”Start der Ubung” angekiindigt hat.

Der Hundeflihrer sollte seinen Hund in die Grundstellung am Startpunkt bringen und
sehr kurzfristig bereit sein, mit der Ubung anzufangen. In der Klasse 1 kann die
Toleranzgrenze geringflgig groRer sein, als in Klasse 2 und 3, wo der Hundefihrer darauf
vorbereitet sein muss, sehr kurz nach dem Erreichen des Startpunktes seinen Hund in
der FuBposition zu haben und mit der Ubung zu beginnen.

Alle Ubungen sind beendet, wenn der Stewart ”Ubung beendet oder ”“Danke” sagt.



Bei allen Ubungen — sofern es in der Beschreibung der Einzeliibung nicht ausdriicklich
anders angegeben wird — gibt der Steward in allen Phasen der Ubung dem Hundefiihrer
die Erlaubnis, seinem Hund die Befehle zu geben, auch wenn dies nicht explizit in allen
Ubungen so beschrieben wird.

Es ist nicht erlaubt, dem Hund vor oder wihrend der Ubungen bestimmte Plitze oder
Richtungen anzuzeigen (auRer denen, die sich auf die gerade stattfindende Ubung
beziehen, falls dies erlaubt ist). Eine solche Aktion fiihrt zum Nichtbestehen der Ubung.

Der Hund soll sich zwischen den Ubungen auf der linken Seite des Hundefiihrers
befinden. Der Hund muss nicht die Fullposition einnehmen und im Kommando stehen,
aber er soll sich neben dem Hundefiihrer befinden und unter Kontrolle sein.

Falls es aus irgendeinem Grund zu einer Verzégerung auf dem Weg von einer Ubung zur
nachsten kommt, ist es erlaubt, den Hund abzulegen aber er darf nicht aus dieser
Position abgerufen werden, um mit den Ubungen fortzufahren.

Der Hundefiihrer muss sich normal bewegen und die direkten Wege wahlen.
Unbestimmte oder mehrdeutige Bewegungen, libertriebene Gesten, Signale oder
Korpersprache und unnatirliche Bewegungen der Gliedmale werden bestraft.



Wendungen und Kehrtwendungen muissen 90° und 180° betragen und nach einer
Kehrtwendung muss der Hundeflhrer ungefahr auf dem gleichen Weg zuriickgehen, den
er gekommen ist.

In der Klasse 1 darf der Hundefihrer den Hund an der Leine fihren, wenn er den Ring
betritt. Wahrend der gesamten Vorfiihrung muss er die Leine aulBer Sicht des Hundes
halten oder der Hundefihrer lasst sie auf dem Tisch des Stewards. Er kann den Hund
nach der Vorfiihrung wieder anleinen, wenn er den Ring verlasst.

In Klasse 2 muss der Hundeflihrer die Leine des Hundes auBerhalb des Rings lassen oder
auf dem Tisch des Stewards. Dies gilt fiir alle Ubungen.

Apportieriibungen:

Wenn ein Apportel an einen ungeschickten Platz geworfen wurde (zu nah, aus dem
Ring), muss es nochmals geworfen werden. Dies flhrt allerdings zu einem Abzug von 2
Punkten. Wenn der zweite Wurf nicht zufriedenstellend ist, ist die Ubung nicht
bestanden.



Das Verlassen des Hundefiihrers

Wenn ein Hund wihrend oder zwischen den Ubungen den Ring verldsst und auRer
Kontrolle ist, wird er disqualifiziert (Klassen 2 & 3).

Wenn der Hund in Klasse 1 den Ring verlasst und auRer Kontrolle ist, ist es dem
HundeflUhrer erlaubt, ihn zwei Mal zu rufen. Wenn er zuriickkommt, darf
weitergearbeitet werden, aber dies wird im Rahmen des Gesamteindrucks streng
bestraft. Die betroffene Ubung ist nicht bestanden. Falls der Hund noch einmal den Ring
verlasst, wird er disqualifiziert.

Wenn der Hund den Hundefiihrer wiahrend einer Ubung verldsst (die Ubung unterbricht)
und aulBer Kontrolle ist, darf der Hundefiihrer den Hund rufen (nicht o6fter als zwei Mal)
ohne die Position zu verlassen. Wenn der Hund zum Hundeflhrer zuriickkommt ist die
Ubung nicht bestanden und der Hund und der Hundefiihrer kénnen mit der nichsten
Ubung weitermachen aber dies wird streng bestraft (Gesamteindruck). Wenn der Hund
auf das zweite Kommando hin nicht zurickkommt, werden der Hund und der
Hundefihrer disqualifiziert. Wenn der Hund ein zweites Mal weglauft, fihrt dies zur
Disqualifikation.



Bewerten der Ubungen

Alle Abweichungen vom Ideal werden bestraft: samtliche Extrabefehle,
Doppelkommandos, Korpersprache, Abweichungen von der FuBposition, Abweichungen
vom parallelen Bewegungsablauf, etc.

Eine grundsatzliche Regel ist, dass fiir ein Doppelkommando 1 — 2 Punkte abgezogen
werden und ein drittes Zusatzkommando zu einem Nichtbestehen der Ubung (oder
einem Teil davon) fihrt.

Wenn der Hundefiihrer ausschreitet, wihrend er ein Kommando gibt, ist die Ubung
nicht bestanden.

Wenn der Hund ein Kommando vorwegnimmt (z. B. die FuRposition nicht korrekt halt;
zuckt, aufsteht, hochspringt), wenn die Ubung beginnt, kdnnen nicht mehr als 8 Punkte
vergeben werden.

Wenn der Hund den Hundefiihrer in Klasse 1 verldsst (mit der Ubung anfingt) nachdem
die Ubung begonnen hat (in Ubungen bei denen der Hund vom Hundefiihrer
weggeschickt wird) aber vor dem Befehl des Hundefiihrers (beispielsweise auf das
Kommando des Stewards), darf der Hundefliihrer den Hund einmal rufen. Wenn er
zuriickkommt und die Ubung ausfiihrt, diirffen noch maximal 6 Punkte vergeben werden.



Wenn der Hund in Klasse 2 den Hundefihrer verlisst (mit der Ubung anfingt) bevor er
den Befehl dazu bekommen hat, gibt es keine Moglichkeit des Rickrufs, die Ubung ist
nicht bestanden.

Jegliche Bestrafung des Hundes flihrt zur Disqualifikation.

Wenn der Hundefiihrer den Hund wihrend der Ubung anfasst, ist die Ubung nicht
bestanden. Dies fuhrt gegebenenfalls zu einer Verwarnung. Wenn ein Anfassen des
Hundes wihrend oder zwischen den Ubungen als Bestrafung interpretiert werden kann,
werden der Hund und der Hundefihrer disqualifiziert.

Das Kontrollieren des Hundes mittels Halsband zwischen den Ubungen fiihrt zu einer
Verwarnung.

Wenn der Hund den Hundefiihrer bei den Abruf- oder Apportieriibungen (geringfiigig,
leicht) berihrt, wenn er beim Hundeflihrer vorsitzt oder an die Seite des Hundefiihrers
kommt, mussen 1 — 2 Punkte abgezogen werden. Wenn er mit dem Hundefuhrer
zusammenprallt/kollidiert, diirfen nicht mehr als 7 Punkte vergeben werden.



Bei der Bewertung von Geschwindigkeit, muss die Rasse berucksichtigt werden. Das Ideal
ist nicht fur alle Rassen gleich. Wenn der Hund auf den Befehl augenblicklich und willig
reagiert, sich fur seine Rasse typisch bewegt, seine Geschwindigkeit beibehalt und
Interesse an dem zeigt, was er tut, muss er mit der Hochstpunkzahl belohnt werden, wenn
er keine Fehler macht, die zu einem Abzug fuhren.

Wenn der Hund zu Beginn einer Ubung nicht ruhig neben seinem Hundefiihrer sitzt,
durfen nicht mehr als 8 Punkte vergeben werden.

Wenn ein Hund die Grundstellung (Sitz) am Ende einer Ubung nicht einnimmt, kédnnen
nicht mehr als 7 Punkte vergeben werden.

Wenn der Hund seine Startposition bei einer Ubung (z. B. Sitz oder Platz) nicht einnimmt,
ist die Ubung nicht bestanden.

Wenn der Hund sich im Ring l6st:

in Klasse 1 wihrend einer Ubung, ist die Ubung nicht bestanden (0 Punkte) und der
Gesamteindruck ist nicht bestanden (0 Punkte).

in Klasse 1 zwischen den Ubungen, ist der Gesamteindruck nicht bestanden (0 Punkte)
in Klasse 2 wiahrend oder zwischen den Ubungen, wird der Hund disqualifiziert.



B) Anweisungen fiir die Darbietung und Bewertung der
Ubungen in den Klassen 1 und 2

Klasse 1

Ubung 1 2 Minuten Liegen — Hundefiihrer auRer Sicht [Koeffizient 3]
Kommandos: “Platz”, “Bleib”, “Sitz”

Ausfiihrung:

Die Hundeflihrer nehmen ihre Platze in einer Reihe mit ihren angeleinten Hunden ein und bringen
ihre Hunde in die Grundstellung. Die Hunde sollen in der Grundstellung in einer Reihe im Abstand von
ungefahr 3 Metern zueinander sitzen. Das Ablegen der Hunde aus der Grundstellung erfolgt
nacheinander. Die Anweisung zur Ablage soll von links nach rechts erfolgen und das Aufsitzen von
rechts nach links, so dass der erste Hund, der sich abgelegt hat, als letzes wieder in die Sitzposition
geht. Der Steward gibt die Anweisung, wann das Kommando gegeben werden soll. Die Hundeflihrer
gehen zusammen aus der Sicht der Hunde und bleiben 2 Minuten lang versteckt. Die Zeitspanne von
2 Minuten beginnt, sobald alle Hundefluhrer auBer Sicht sind. Wenn die 2 Minuten vergangen sind,
werden die Hundeflihrer dazu aufgefordert, sich innerhalb der Ringabgrenzung in einer Reihe
aufzustellen und auf Anweisung des Stewards zusammen zu ihren Hunden zurlickzugehen. Die
Hundeflihrer werden dann nacheinander dazu aufgefordert, ihre Hunde in die Grundstellung zu
kommandieren. Es sollten mindestens 3 Hunde in einer Gruppe sein aber nicht mehr, als 6. Die
Hundefihrer sollten daran erinnert werden, ihre Kommandos nicht zu laut zu geben. Dies kdnnte die
anderen Hunde beeinflussen und wird stark bestraft.



Anweisungen: Der Steward gibt die Anweisung ,Hunde ableinen” und dann , Ubung beginnt”,
nachdem die Hunde abgeleint sind. Die Ubung beginnt in diesem Moment fiir alle Teilnehmer in der
Reihe. Der Steward gibt dann die Anweisung, dass der erste Hundefiihrer ihren/seinen Hund ablegt.
Die Ubung ist beendet, wenn alle Hundefiihrer zu ihren Hunden zuriickgekehrt sind und alle Hunde die
Grundstellung eingenommen haben und der Steward sagt ,,Ubung beendet”.

Ein Hund der sich nicht hinlegt (2 Kommandos), aufsteht oder sich aufsetzt oder mehr als seine
Korperlinge kriecht, bevor die Zeit voriiber ist, besteht die Ubung nicht (0 Punkte). Alle Bewegungen
sollten zu deutlichem Punktabzug fuhren. Wenn der Hund 1 — 2 Mal bellt, sollten 1 — 2 Punkte
abgezogen werden; falls der Hund {iberwiegend bellt, besteht er die Ubung nicht (0 Punkte). Unruhe,
wie Gewichtsverlagerungen von einer Seite auf die andere, sollte bestraft werden. Dem Hund ist es
erlaubt, den Kopf zu drehen und umher zu schauen und ihm ist es gestattet, Interesse an Ablenkungen
oder Gerauschen innerhalb oder aufSerhalb des Ringes zu zeigen. Dennoch darf sich dies nicht in Form
von Unruhe oder Angstlichkeit duRern. Wenn ein Hund aufsteht und sich einem anderen Hund nihert,
so dass die Gefahr eines Kampfes besteht, muss die Ubung abgebrochen werden und fiir alle Hunde
wiederholt werden, aulSer dem, der die Storung verursacht hat.

Wenn der Hund reagiert (sich hinlegt oder aufsitzt) vor dem Kommando des Hundefiihrers (z. B. auf
das ,Platz-“ oder ,,Sitz-“Kommando des Nachbarn), diirfen nicht mehr als 8 Punkte vergeben werden.
Wenn der Hund sich vor dem Kommando hingelegt hatte/aufgesessen war und er die Position
selbstandig oder auf Kommando verandert (sich wieder aufsetzt/sich wieder hinlegt), dirfen nicht
mehr als 7 Punkte vergeben werden.

Nicht mehr als 7 Punkte dirfen vergeben werden, wenn der Hund auf der Seite (Flanke) liegt.

Wenn der Hund aufsitzt oder aufsteht nachdem die 2 Minuten voriber sind und der Hundefiihrer das
Innere des Ringes betreten hat, konnen nicht mehr als 5 Punkte gegeben werden, aber wenn er sich
dann noch einmal bewegt, ist die Ubung nicht bestanden.



Klasse 1

Ubung 2 Freifolge [Koeffizient 3]
Kommandos: “Fuly”
Ausfiihrung: Die FuRarbeit wird im Normalschritt in Verbindung mit Links- und

Rechtswinkeln, Kehrtwendungen und Stopps Uberprift. Die Fuldarbeit wir auch im
Laufschritt geprift, aber nur in Verbindung mit Rechtswinkeln. Es muss weiterhin getestet
werden, wie sich der Hund zeigt, wenn der Hundefihrer zwei bis drei Schritte vor und
zuruck geht. Der abgeleinte Hund soll willig an der linken Seite seines Hundeflihrers gehen,
seine Schulter auf Kniehohe des Hundeflihrers, auf einer parallelen Linie. Der Hundefihrer
soll seine Arme wihrend dieser Ubung in einer natiirlichen Weise bewegen.

Der Hundeflhrer kann entscheiden, ob er die Kehrtwendungen nach links oder rechts zeigt.
Die , deutsche Kehrtwendung” ist gleichwertig gestattet, d. h., der Hund darf sich rechts
herum um den Hundefiihrer drehen, muss dabei aber sehr dicht bleiben. Der Hundeflhrer
sollte bei einer Kehrwendung (180°-Wendung) ungefahr auf der gleichen Linie
zuruckgehen, auf der er gekommen ist. Wendungen nach links oder rechts sollten rechte
Winkel (90°) sein. Der Hundeflihrer sollte seinen Kopf bzw. seine Schultern nicht drehen
und sollte keine Korpersprache benutzen.

Das Horzeichen ,,Ful’” darf bei jedem Angehen, Gangartwechsel und bei den Einzelschritten
gegeben werden. Wenn der Hundefiihrer anhalt sollte der Hund umgehend ohne
Kommando die Grundstellung einnehmen.

Alle Hunde in einer Prifung oder einem Wettkampf sollten die Fuliarbeit nach dem
gleichen Laufschema zeigen.



Anweisungen:

Wenn ein Hund seinen Hundefihrer verlasst oder wenn der Hund wahrend des grofiten
Teils der Ubung dem Hundefiihrer in einem groReren Abstand als einem halben Meter
folgt, ist die Ubung nicht bestanden (0 Punkte). Wenn der Hund sich langsam bewegt,
kbnnen nur 6 — 7 Punkte gegeben werden. Mangelnder Anschluss und
Zusatzkommandos sind Fehler. Eine schlechte FuRposition (nicht parallel) fiihrt zu einem
Abzug von etwa 2 Punkten. Ein Hund, der so nahe am Hundefihrer lauft, dass er diesen
stort, sollte bestraft werden, je starker der Hund sich anlehnt oder den Hundeflihrer
berthrt, desto mehr Punkte werden abgezogen.



Klasse 1

Ubung 3 Steh aus der Bewegung [Koeffizient 2]
Kommandos: “FuR”, ,Steh”, ,Sitz“
Ausfiihrung:

Vom Startpunkt aus gehen Hundefiihrer und Hund im Normalschritt gerade aus. Nach ca.
10 Meter gibt der Hundeflihrer ohne anzuhalten, seinem Hund das Kommando zum
Stehen und der Hund muss unverziglich stehen bleiben. Der Hundefliihrer geht ca. 10
Meter weiter (die Stelle ist z. B. durch eine Markierung oder einen Pylon gekennzeichnet),
dreht sich dort um und bleibt in Blickrichtung zu seinem Hund stehen. Auf die Erlaubnis
des Stewards kehrt der Hundefiihrer nach drei Sekunden zu seinem Hund zurick und gibt
dem Hund das Kommando zur Grundstellung. Alle Phasen dieser Ubung werden auf
Anweisung des Stewards ausgefihrt.



Anweisungen:

Wenn der Hund eine falsche Position einnimmt, die richtige Position verandert bevor sich
der Hundefihrer umdreht, vor dem Kommando steht, ein Zusatzkommando bendtigt oder
wenn der Hundeflhrer stehen bleibt, bevor oder wenn er das Kommando gibt, konnen
keine Punkte vergeben werden. Um Punkte zu bekommen, darf sich der Hund nicht mehr
als eine Korperlange nach dem Kommando bewegen.

Wenn der Hund die richtige Position verandert, nachdem sich der Hundeflihrer zu ihm
umgedreht hat, konnen nicht mehr als 7 Punkte vergeben werden. Wenn der Hundeflihrer
abbremst /die Geschwindigkeit andert/schneller wird, bevor er das Kommando gibt,
kdnnen nicht mehr als 7 Punkte vergeben werden. Handzeichen und Korperhilfen zum
Steh-Kommando sind schwerwiegende Fehler und werden streng bestraft, abhangig von
der Starke und Dauer der Hilfe fihrt dies zu einem Abzug von 3 — 5 Punkten.

Bei der Bewertung sollte auch der FuRarbeit Aufmerksamkeit geschenkt werden. Fur eine
schlechte Fuldarbeit sollte der Abzug 1 — 2 Punkte betragen. Bewegungen wahrend des
Stehens und verzogertes Anhalten oder eine schrage Position sind Fehler. Es sollten 1 — 4
Punkte abgezogen werden.



Klasse 1

Ubung 4 Abrufen [Koeffizient 3]
Kommandos: ,Platz”, (1 x) , Hier”, “Fu”
Ausfiihrung: Auf Anweisung des Stewards wird der Hund abgelegt und der

Hundeflhrer entfernt sich (ebenfalls auf Anweisung des Stewards) 20 — 25 Meter in die
vorgesehene Richtung. Nach Erlaubnis durch den Steward ruft der Hundefiihrer seinen
Hund ab. Der Hundename darf mit dem Abrufkommando kombiniert werden, aber der
Name und das Kommando missen zusammenhangend gegeben werden und diirfen nicht
den Eindruck erwecken, dass es sich um zwei separate Kommandos handelt.



Anweisungen:

Es ist wichtig, dass der Hund bereitwillig auf das Abrufkommando reagiert. Der Hund sollte
sich in einem guten Tempo bewegen und die Gangart beibehalten — zumindest einen
schnellen Trab. Langsames Tempo ist fehlerhaft. Bei der Bewertung der Geschwindigkeit
muss die Rasse berlicksichtigt werden. Falls mehr als ein Abrufkommando gegeben wird,
ist die Hochstpunktzahl 7. Ein drittes Abrufkommando fihrt zum Nichtbestehen der
Ubung. Falls sich der Hund mehr als eine Koérperldnge bewegt, bevor er abgerufen wird, ist
die Ubung ebenfalls nicht bestanden. Wenn der Hund aufsteht oder sich aufsetzt oder sich

weniger als eine Korperlange bewegt, bevor er gerufen wird, dirfen nicht mehr als 8
Punkte vergeben werden.



Klasse 1

Ubung 5 Sitz aus der Bewegung [Koeffizient 2]
Kommandos: ,Ful”,  Sitz“
Ausfiihrung: Der Hundefiihrer geht mit seinem Hund von der Startposition in einer

geraden Linie in normaler Gangart los. Nach ungefahr 10 Metern gibt der Hundefiihrer
das Kommando zum Sitzen ohne anzuhalten und der Hund muss sich unverziglich setzen.
Der Hundefiihrer geht ca. 10 Meter weiter bis zu einer vorgegebenen Stelle, die z. B. mit
einer Markierung oder einem Pylon gekennzeichnet ist, dreht sich um (selbstandig) und
bleibt in Blickrichtung seines Hundes stehen. Nach ungefahr 3 Sekunden geht der
Hundefiihrer zu seinem Hund zuriick in die Grundstellung. Alle Phasen der Ubung auRRer
dem Umdrehen werden auf Anweisung des Stewards ausgefiihrt.



Anweisungen: Wenn der Hund eine falsche Position einnimmt, eine korrekte Position
verandert, bevor sich der Hundeflihrer umgedreht hat, sich vor dem Kommando hinsetzt
oder ein Zusatzkommando bendtigt oder falls der Hundefiihrer anhalt bevor/wahrend er
das Kommando gibt, diirfen keine Punkte vergeben werden. Um Punkte zu bekommen,
darf sich der Hund nicht mehr als eine Kérperlange weiterbewegen, nachdem er das
Kommando bekommen hat.

Wenn der Hund eine korrekte Position verandert, nachdem sich der Hundefihrer
umgedreht hat, dirfen nicht mehr als 7 Punkte vergeben werden. Wenn der Hundeflihrer
abbremst/die Gangart verandert/ schneller wird, bevor er sein Kommando gibt, diirfen
ebenfalls nicht mehr als 7 Punkte gegeben werden. Handzeichen und Korperhilfen zur
Unterstitzung des Sitz-Kommandos sind schwerwiegende Fehler und missen streng
bestraft werden, entsprechend ihrer Starke und Zeitspanne mit einem Abzug von 3 -5
Punkten.

Bei der Bewertung sollte auch der Fullarbeit Aufmerksamkeit geschenkt werden. Fir eine
mangelhafte FulRarbeit sollten 1 — 2 Punkte abgezogen werden. Bewegungen wahrend des
Sitzens, langsames Hinsetzen oder eine schrage Sitzposition sind Fehler. Der Abzug sollte 1
— 4 Punkte betragen.



Klasse 1

Ubung 6 Voraussenden in ein Quadrat (Entfernung 15 Meter) [Koeffizient 4]
Kommandos: ,oraus”, (,Steh”), ,Platz“, ,,Sitz“
Ausfiihrung: Der Hund wird in ein ungefahr 15 Metern (gemessen bis zum

Mittelpunkt des Quadrats) vom Startpunkt entferntes, 3 x 3 Meter groRes Quadrat
geschickt. Wenn der Hund das Quadrat erreicht hat, gibt der Hundefihrer ihm den Befehl
zum Hinlegen. Das Quadrat sollte nicht naher als 3 — 5 Meter zur Ringbegrenzung
platziert sein. Pylonen markieren die Ecken des Quadrats. Sichtbare Linien (z. B. Band,
Kreidemarkierungen) missen die AulBenlinien der Pylonen verbinden. Auf Anweisung
geht der Hundefilihrer neben seinen Hund und bringt ihn (auf Anweisung des Stewards)
in die Grundstellung. Ein ,,Steh“~-Kommando darf vor dem ,,Platz“-Kommando gegeben
werden.



Anweisungen: Es muss Wert gelegt werden auf die Bereitschaft des Hundes, dem
Kommando Folge zu leisten, die Geschwindigkeit des Hundes und darauf, dass der Hund
den direkten Weg wahlt. Um 10 Punkte zu bekommen, darf der Hundefiihrer nicht mehr
als 4 Kommandos fir die Ubung verwenden, der vierte Befehl ist das fakultative ,Steh*-
Kommando im Quadrat. Der Hund muss die Befehle befolgen (z. B. wenn ein ,,Steh“-
Kommando im Quadrat gegeben wird). Alternativ kann nur das Kommando zum Hinlegen
gegeben werden, wenn der Hund im Quadrat ist und demnach durfen nur 3 Kommandos
verwendet werden. Wenn sich der Hund sehr langsam bewegt, konnen nicht mehr als 7
Punkte gegeben werden.

Wenn der Hund selbstandig arbeitet, werden Punkte abgezogen. Wenn der Hundeflhrer
die Grundstellung verandert (Schritte in irgendeine Richtung macht), wahrend er die
Kommandos gibt, ist die Ubung nicht bestanden (0 Punkte). Falls ibermiRige Bewegungen
gemacht werden (Korpersprache), diirfen nicht mehr als 8 Punkte vergeben werden.

Um Punkte zu bekommen, muss der gesamte Korper des Hundes, auRer der Rute,
innerhalb des Vierecks sein. Wenn der Hund auRerhalb des Quadrates sitzt oder liegt, kann
er nicht nochmals dirigiert werden.



Die Ubung ist nicht bestanden, wenn sich der Hund aus dem Quadrat bewegt, bevor die
Ubung beendet ist. Wenn der Hund in dem Viereck herumkrabbelt, kénnen nicht mehr
als 7 Punkte vergeben werden. Wenn der Hund seine Position verandert, bevor der
Hundeflhrer bei ihm ist, konnen nicht mehr als 6 Punkte gegeben werden.

Die Ubung ist nicht bestanden, wenn das Steh- oder das Platzkommando ein drittes Mal
gegeben werden muss. Der Punktabzug fir zusatzliche Richtungsanweisungen hangt von
der Intensitat und der Bereitschaft des Hundes ab, diese Kommandos zu befolgen. Nicht
mehr als 8 Punkte konnen gegeben werden, wenn sich der Hund aufsetzt oder aufsteht,
bevor der Hundeflihrer ihn dazu auffordert, die Grundstellung einzunehmen.

Es ist nicht erlaubt, dem Hund die Richtung am Startpunkt anzuzeigen oder dem Hund
das Quadrat vor der Ubung zu zeigen. Dies fihrt zu einem Nichtbestehen der Ubung.



Klasse 1

Ubung 7 Apportieren [Koeffizient 3]
Kommandos: ,Bring” und ,, Aus”, (,,Full”)
Ausfiihrung: Der Steward kiindigt den Beginn der Ubung an und iiberreicht dem

Hundefihrer ein holzernes Apportel. Der Hundefliihrer wirft das Apportel auf Anweisung
des Stewards mindestens 10 Meter weit aus. Nach Aufforderung gibt der Hundefihrer
seinem Hund das Kommando zum apportieren des Apportel.

Es muissen Apportel in drei Grof8en zur Verfligung stehen. Die Grolie des Apportel sollte
im Verhaltnis zur GroRe des Hundes stehen, aber der Hundeflihrer darf die GroRe frei
wahlen. Der Organisator muss Apportel in drei verschiedenen Gréf3en verfligbar haben,
von denen das groRte maximal 450 g wiegen darf.



Anweisungen: Der Schwerpunkt liegt in der Bereitschaft des Hundes, die Befehle zu
befolgen, der Geschwindigkeit des Hundes und darin, dass der Hund den direkten Weg
zum Apportel und wieder zuriick wahlt.

Fallenlassen des Apportel:

Wenn der Hund das Apportel fallen lasst aber es selbstandig wieder aufnimmt, diirfen
nicht mehr als 7 Punkte vergeben werden. Falls ein zusatzliches ,Bring“-Kommando
gegeben werden muss damit der Hund das fallen gelassene Apportel wieder aufnimmt,
betragt die Hochstpunktzahl 6 Punkte. Wenn der Hund den Gegenstand beim
Hundefihrer fallen lasst und der Hundefihrer ihn aufhebt ohne die Grundstellung zu
verlassen, dirfen 5 Punkte gegeben werden, vorausgesetzt der Hund nimmt die
Endgrundstellung korrekt ein. Wird der Gegenstand aufgrund einer Unachtsamkeit des
Hundefihrers nach dem Kommando zur Abgabe fallen gelassen, diirfen nicht mehr als 7
Punkte vergeben werden.

Auf dem Apportel Kauen oder HerumbeifSen

Das Kauen oder HerumbeilRen auf dem Apportel wird mit Punktabzug bestraft. Bei sehr
starkem Kauen dirfen nicht mehr als 5 Punkte vergeben werden. UberméaRiges Kauen
oder das Zerstéren des Apportel fithren zu einem Nichtbestehen der Ubung (0 Punkte).
Kein Abzug darf jedoch erfolgen, wenn der Hund einmal nachfasst um das Apportel
besser greifen zu konnen.



Klasse 1
Ubung 8 Distanzkontrolle: Sitz/Platz, 4 Wechsel [Koeffizient 3]
Kommandos: ,Platz”, ,Bleib“ ,Sitz“ ,Platz“ und/oder Handzeichen

Ausfiihrung: Der Hundefiihrer gibt (auf Anweisung des Stewards) dem Hund das
Kommando sich am Startpunkt hinzulegen. Der Hundefihrer verlasst den Hund und geht
zu einem vorgegebenen Punkt in einer Entfernung von ungefahr 5 m zum Hund. Der Hund
muss seine Position 4 Mal verandern (Sitz/Platz) und dabei an seinem urspriinglichen Platz
bleiben. Die Reihenfolge der Positionen ist Sitz — Platz (2 Mal), weshalb das letzte
Kommando fur den Positionswechsel , Platz” ist. Der Steward zeigt dem Hundefihrer an,
in welcher Reihenfolge der Hund die Positionen verandern soll, indem er beschriftete
Tafeln oder Zeichnungen oder ein elektrisches Anzeigegerat verwendet. Der Steward darf
den Hund nicht sehen, wenn er die Anweisungen anzeigt und sollte einen Abstand von ca.
3 -5 m zum Hund einhalten. Der Steward andert die Anzeigen ungefahr alle 3 Sekunden.
Der Hundeflihrer darf sowohl Stimmkommandos als auch Handsignale verwenden, doch
diese durfen nur kurz sein und mussen gleichzeitig gegeben werden. Nach dem letzten
Kommando fir das Hinlegen kehrt der Hundeflhrer auf Anweisung zu seinem Hund
zurtck und bringt ihn in die Grundstellung. Eine Begrenzung wird hinter dem Hund in
Form einer imaginaren Linie zwischen zwei Markierungen gezogen.



Anweisungen: Beurteilungskriterien sind, wie viel sich der Hund bewegt, die
Arbeitsgeschwindigkeit, in der die Positionswechsel ausgefliihrt werden, die Korrektheit
der Positionen und wie gut diese gehalten werden. Um Punkte zu bekommen, darf der
Hund sich insgesamt nicht mehr als eine Korperlange vom Startpunkt aus wegbewegen
(egal in welche Richtung). Alle Bewegungen werden zusammengezahlt. Wenn der Hund
eine der vier Positionen nicht einnimmt, diirfen nicht mehr als 7 Punkte vergeben werden
und wenn er zwei Positionen auslasst, ist die Ubung nicht bestanden. Wenn der Hund sich
aufsetzt, bevor der Hundefiihrer zu ihm zurtickgekehrt ist, diirfen nicht mehr als 8 Punkte
geben werden. UbermaRiger Stimmgebrauch und (ibertriebende oder anhaltende/lang
dauernde Handzeichen werden bestraft. Ein drittes Kommando fiir eine Position kann
gegeben werden, diese Position gilt aber als nicht eingenommen. Das erste
Doppelkommando fiir eine Position fuhrt zu 2 Punkten Abzug. Fir weitere
Doppelkommandos wird jeweils 1 Punkt abgezogen.



Klasse 1

Ubung 9 Sprung liber eine Hiirde [Koeffizient 3]
Kommandos: ,Bleib”, ,,Hier”“ oder ,Sprung®, (,,Fufs“)
Ausfiuhrung: Der Hundefihrer verlasst (auf Anweisung des Stewards) seinen im

Abstand von 2 — 4 m vor einer Hirde sitzenden Hund, geht um die Hiirde auf die andere
Seite (Abstand zur Hiirde ca. 2 — 4 m) und ruft seinen Hund auf Anweisung des Stewards
uber die Hurde ab. Der Hund soll springen und die Grundstellung einnehmen. Die H6he
der Hurde sollte in etwa der Schulterh6he des Hundes entsprechen. Die maximale Hohe
ist allerdings 50 cm.

Anweisungen: Die Ubung beginnt wenn der Hundefiihrer seinen Hund verldsst und
endet wenn der Hund die Grundstellung eingenommen hat und der Steward ,,Ubung
beendet” sagt. Der Schwerpunkt liegt auf der Bereitschaft des Hundes, die Befehle zu
befolgen, der Arbeitsgeschwindigkeit und darauf, dass der Hund den kirzesten Weg zum
Hundefihrer wahlt. Wenn der Hund die Hiirde beim Sprung berthrt — wenn auch nur
leicht — betragt die Maximalpunktzahl 8 Punkte. Wenn sich der Hund auf der Hiirde
aufstiitzt, die Hirde umwirft oder wenn der Hund nicht springt, ist die Ubung nicht
bestanden.



Klasse 1
Ubung 10 Gesamteindruck [Koeffizient 2]

Anweisungen: Bei der Bewertung des Gesamteindrucks sind die Bereitschaft des
Hundes zu arbeiten und den Kommandos Folge zu leisten ausschlaggebend. Die
Genauigkeit und Prazision sind wichtig, ebenso der naturliche Bewegungsablauf von
Hundefihrer und Hund. Um eine hohe Bewertung zu bekommen missen Hundefuhrer
und Hund gut als Team zusammenarbeiten, missen beidseitige Freude an der
gemeinsamen Arbeit und einen guten Sportsgeist zeigen. Die Aktivitaten wahrend und
zwischen den Ubungen flieRen in die Bewertung des Gesamteindrucks ein.

Wenn der Hund den Ring verlasst oder sich im Ring |6st, konnen keine Punkte fiir den
Gesamteindruck vergeben werden. Wenn der Hund aulder Kontrolle gerat und den
Hundefiihrer wihrend oder zwischen den Ubungen verlasst (auch nur ein Mal), aber im
Ring bleibt, durfen nicht mehr als 5 Punkte vergeben werden.



Klasse 2

Ubung 1 1 Minuten Sitzen — Hundefiihrer in Sicht [Koeffizient 2]
Kommandos: ,Sitz”, , Bleib”
Ausfiihrung: Die Hunde sitzen in der Grundstellung in einer Reihe im Abstand von

ungefahr 3 Metern zueinander. Auf Anweisung verlassen die Hundeflhrer ihre Hunde, gehen
20 m und drehen sich zu den Hunden um. Die Hundefihrer stehen 1 Minute lang in
natlrlicher Haltung in Sicht der Hunde. Die Hundefliihrer werden dann dazu aufgefordert, zu
ihren Hunden zuriickzugehen, so dass sich die Hunde in der Grundstellung befinden. Es
sollten mindestens 3 Hunde in einer Gruppe sein aber nicht mehr, als 6.

Anweisungen: Ein Hund der aufsteht, sich hinlegt oder sich mehr als eine Kérperlange
fortbewegt, besteht die Ubung nicht (0 Punkte). Jede Bewegung fiihren zu Punktabzug. Wenn
der Hund 1 — 2 Mal bellt, werden 1 — 2 Punkte abgezogen; wenn er die meiste Zeit bellt, ist
die Ubung nicht bestanden (0 Punkte). Unruhe, wie das Verlagern des Gewichtes von einer
Seite zur anderen oder von einem Ful} auf den anderen, muss bestraft werden. Dem Hund ist
es erlaubt, den Kopf zu drehen und herumzuschauen und es ist ihm erlaubt, bei Ablenkung
oder Gerauschen innerhalb oder aulSerhalb des Rings Interesse zu zeigen. Dennoch darf sich
dies nicht in Form von Unruhe oder Angstlichkeit duBern. Wenn der Hund sich hinlegt oder
aufsteht nachdem die 1 Minute vortber ist, konnen nicht mehr als 5 Punkte gegeben
werden. Wenn ein Hund aufsteht und nahe zu einem anderen Hund hingeht, so dass die
Gefahr eines Kampfes besteht, muss die Ubung abgebrochen und fiir alle Hunde wiederholt
werden, auBer dem, der die Stérung verursacht hat.



Klasse 2

Ubung 2 Freifolge [Koeffizient 3]
Kommandos: ,Fuld”
Ausfiihrung: Die FulRarbeit wird in verschiedenen Geschwindigkeiten in Verbindung

mit Links- und Rechtswinkeln, Kehrtwendungen und Stopps Gberpriift. Es muss weiterhin
getestet werden, wie sich der Hund zeigt, wenn der Hundeflihrer zwei bis drei Schritte vor
und zurtick geht. Der unangeleinte Hund soll dem Hundefihrer willig auf der linken Seite
folgen, mit der Schulter auf Kniehohe des Hundefiihrers und sich auf einer parallelen Linie
zum Hundefiihrer bewegen. Der Hundefiihrer soll seine Arme wihrend dieser Ubung in einer
natlrlichen Art bewegen.

Die FulRarbeit wird in normaler, langsamer und schneller Gangart im Zusammenhang mit
Winkeln, Kehrtwendungen und Stopps Uberprift. Der Hundeflihrer kann entscheiden, ob er
die Kehrtwendungen nach links oder rechts ausfiihrt. Die ,,deutsche Kehrtwendung” ist als
gleichwertig anzusehen, d. h. es ist erlaubt, dass sich der Hund auf der rechten Seite um den
Hundeflhrer dreht, muss dabei aber sehr dicht bleiben. Der Hundefiihrer muss, wenn er
Kehrtwendungen macht (180°-Wendung), ungefahr auf der gleichen Linie zuriickgehen, auf
der er gekommen ist. Wendungen nach links oder rechts miissen rechte Winkel (90°) sein.
Der Hundefiihrer darf dabei den Kopf oder seine Schultern nicht drehen und keine
Kérpersprache benutzen.



Anweisungen: Wenn ein Hund seinen Hundefuhrer verlasst oder wenn der Hund
wahrend des groRten Teils der Ubung dem Hundefiihrer in einem gréReren Abstand als
einem halben Meter folgt, ist die Ubung nicht bestanden. Wenn der Hund sich langsam
bewegt, konnen nur 6 — 7 Punkte gegeben werden. Mangelnder Anschluss und
Zusatzkommandos sind Fehler. Eine mangelhafte FuRposition (nicht parallel) fiihrt zu
einem Abzug von etwa 2 Punkten. Ein Hund, der so nahe am Hundeflhrer lauft, dass er
diesen stort, sollte bestraft werden, entsprechend starker, wenn sich der Hund anlehnt
und den Hundeflihrer bedrangt.



Klasse 2

Ubung 3 Steh und Sitz aus der Bewegung [Koeffizient 3]
Kommandos: ,Steh”, ,Sitz”, ,,Fu” (3 Mal)
Ausfiihrung: Aus der Bewegung heraus gibt der Hundeflihrer die Kommandos und

verlasst den Hund, auf Anweisung des Stewards, in einer stehenden und einer sitzenden
Position.

Der Hundeflihrer verlasst den Startpunkt mit seinem Hund in einer geraden Linie in
normaler Gangart. Nach ungefahr 10 Metern gibt der Hundefiihrer (auf Anweisung des
Stewards) dem Hund das Kommando zum Stehen und der Hund muss augenblicklich
anhalten. Der Hundefliihrer geht ungefahr 10 Meter und dreht sich auf Anweisung des
Stewards um und geht in einer parallelen Linie zu dem Weg, den er gekommen ist zurlick
auf seinen Hund zu, geht im Abstand von etwa %2 m am Hund vorbei (1 — 2 m), dreht sich
(auf Anweisung des Stewards) um und geht zum Hund zuriick, nimmt ihn mit, ohne
anzuhalten, geht etwa 5 Meter weiter, macht einen Winkel nach links oder rechts (auf
Anweisung des Stewards) und nachdem er ungefahr weitere 10 Meter gegangen ist, gibt er
seinem Hund den Befehl sich zu setzen und zeigt den gleichen Ubungsablauf wie im ersten
Teil. Nachdem er den Hund aus der Sitz-Position mitgenommen hat, geht der Hundefihrer
mit dem Hund nochmals ungefahr 5 Meter weiter. Der Hundeflihrer halt mit seinem Hund
auf Anweisung des Stewards an und der Hund nimmt die Grundstellung ein.

Die Wendungen miussen 90° betragen und durfen nicht abgerundet werden.

Alle Phasen dieser Ubung (Angehen, Anhalten, Wendungen) werden auf Anweisung des
Stewards ausgefihrt
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Anweisungen: Wenn der Hund einmal die falsche Position einnimmt (z. B. Sitz anstatt
Steh), durfen nicht mehr als 7 Punkte vergeben werden. Wenn der Hund eine Position
auslasst (Uberhaupt nicht anhalt), konnen nicht mehr als 6 Punkte gegeben werden. Um
Punkte fur eine eingenommene Position zu bekommen, darf sich der Hund nicht mehr als
eine Korperlange weiter bewegen, nachdem er das Kommando bekommen hat und muss
die vorgegebene Position (Steh, Sitz) eingenommen haben, bevor der Hundefilihrer sich
umgedreht hat. Ein zweites Kommando fiir eine Position ist nicht erlaubt. Dies flihrt zum
Verlust der Position. Um fiir diese Ubung Punkte zu bekommen, muss mindestens eine
Position richtig gezeigt werden.

Bei der Bewertung muss auch die FuRarbeit bericksichtigt werden. Fir eine schlechte
FuRarbeit betragt der Abzug 1 — 2 Punkte. Bewegungen, langsames stehen bleiben und
hinsetzten oder schrages Stehen oder sitzen sind fehlerhaft wie auch das Umdrehen um
zuruckzuschauen. Der Abzug betragt 1 — 4 Punkte.

Handzeichen und Korperhilfen zum Steh- oder Sitzkommando sind schwerwiegende
Fehler und werden streng bestraft, abhangig von ihrer Intensitat und Dauer mit 3 -5
Punkten.



Klasse 2

Ubung 4 Abrufen mit Steh [Koeffizient 4]
Kommandos: ,Platz”, ,,Steh” oder Handzeichen, , Hier” (2 Mal)

(,,FuR”) [Handzeichen: eine oder zwei Hinde kbnnen benutzt werden]

Ausfiihrung: Der Hund wird abgelegt und der Hundefihrer geht etwa 25 -30 m in
die vorgegebene Richtung. Auf Anweisung des Stewards wird der Hund abgerufen. Der
Hundefihrer bringt seinen Hund ins Steh, nachdem dieser ungefahr die halbe Distanz
zurlickgelegt hat. Wenn er dazu aufgefordert wird (nach etwa 3 Sekunden) ruft der
Hundeflhrer seinen Hund in die FulBposition.

Der Steward sagt dem Hundefuhrer lediglich, wann er seinen Hund abrufen soll. Der
Hundefihrer gibt das Kommando zum Anhalten selbstandig an der Markierung.

Es darf entweder ein Stimmkommando oder ein Handzeichen verwendet werden.

Der Name des Hundes kann mit dem ersten Abrufkommando kombiniert werden aber
Name und Befehl missen zusammenhangend gegeben werden und dirfen nicht den
Eindruck von zwei separaten Kommandos erwecken.



Anweisungen: Es ist wichtig, dass der Hund bereitwillig auf die Abrufkommandos
reagiert. Der Hund sollte sich in einer guten Geschwindigkeit bewegen und die Gangart
beibehalten — zumindest einen schnellen Trab. Langsames Tempo ist fehlerhaft. Bei der
Bewertung der Geschwindigkeit muss die Rasse bertcksichtigt werden.

Sobald das Kommando gegeben wird, muss der Hund sofort anfangen zu stoppen. Bei der
Beurteilung des Anhaltens muss die Schnelligkeit des Hundes berlicksichtigt werden. Die
Toleranz beim eigentlichen Anhalten kann bei schnellen Hunden etwas grolier sein, nicht
jedoch bei langsamen Hunden.

Um die vollen Punkte (fir das Anhalten) zu bekommen, darf nicht mehr als eine
Korperlange bis zum Anhalten zurtickgelegt werden, nachdem das Kommando gegeben
wurde. Um UGberhaupt Punkte (fir das Anhalten) zu bekommen, diirfen nicht mehr als 3
Korperlangen Gberschritten werden.

Wenn mehr als 2 Abrufkommandos gegeben werden, betragt die Hochstpunktzahl 6. Ein
drittes Abrufkommando aus irgendeiner Position fiihrt zum Nichtbestehen der Ubung wie
auch jeweils zwei Kommandos fur das Abrufen aus beiden Positionen.

Wenn der Hund die Position zu spat einnimmt (nach 3 Korperlangen stoppt), dirfen nicht
mehr als 7 Punkte vergeben werden. Wenn der Hund nicht anhilt, ist die Ubung nicht
bestanden. Wenn der Hund eine falsche Position beim Anhalten einnimmt, dirfen nicht
mehr als 7 Punkte gegeben werden. Wenn der Hund sich aufsetzt oder aufsteht, bevor er
das erste Mal abgerufen wird, konnen nicht mehr als 8 Punkte gegeben werden. Wenn der
Hund sich mehr als eine Korperlange vorbewegt, bevor er das erste Abrufkommando
bekommt, ist die Ubung nicht bestanden.



Klasse 2

Ubung 5 Voraussenden in ein Quadrat mit Platz und Abrufen [Koeffizient 4]
Kommandos: ,oraus”, (,Steh”), , Platz, , Hier”
Ausfihrung: Der Hundeflihrer wird dazu aufgefordert, seinen Hund in ein ungefahr

25 Meter vom Startpunkt (bis zum Mittelpunkt des Quadrates) entferntes, 3 x 3 Meter
grolles Quadrat zu schicken. Das Quadrat sollte nicht naher als 3 — 5 Meter zur
Ringbegrenzung platziert sein. Pylonen (ca. 10 — 15 cm) markieren die Ecken des Vierecks.
Sichtbare Linien (z. B. Band, Kreidemarkierungen) mussen die Aul3enlinien der Pylonen
verbinden.

Wenn der Hund das Quadrat erreicht hat, gibt der Hundefiuhrer ihm den Befehl zum
Hinlegen. Auf Anweisung geht der Hundeflhrer vorwarts in Richtung der rechten Pylone.
Ungefahr 2 m vor dem Pylon wird der Hundefihrer aufgefordert, nach links zu gehen und
nach etwa 3 m wird der Hundefihrer aufgefordert nach links zurlick zum Startpunkt zu
gehen. Nach weiteren 10 m wird der Hundeflihrer angewiesen seinen Hund abzurufen,
wahrend er weiter auf den Startpunkt zugeht. Wenn er den Startpunkt erreicht hat, wird
der Hundeflhrer aufgefordert, stehen zu bleiben.
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Anweisungen: Die Bereitschaft des Hundes den Anweisungen und Kommandos Folge
zu leisten, die Geschwindigkeit des Hundes und der direkte Weg sollten hervorgehoben
werden. Um 10 Punkte zu bekommen, darf der Hundefiihrer nicht mehr als 4 Kommandos
fur die Ubung verwenden, der vierte Befehl ist ein fakultatives , Steh“-Kommando im
Quadrat. Der Hund muss die Befehle befolgen (z. B. wenn ein ,,Steh“-Kommando im
Quadrat gegeben wird). Alternativ kann nur das Kommando zum Hinlegen gegeben
werden, wenn der Hund im Quadrat ist und demnach dirfen nur 3 Kommandos
verwendet werden.

Wenn der Hundeflihrer die Grundstellung verandert (Schritte in irgendeine Richtung
macht), wihrend er die Kommandos gibt, ist die Ubung nicht bestanden (0 Punkte). Falls
UbermaRige Bewegungen (Korperhilfen) vom Hundefiihrer gemacht werden, dirfen nicht
mehr als 8 Punkte vergeben werden. Wenn der Hund selbstandig arbeitet, wird dies
bestraft (z. B. wenn der Hund ohne Kommando anhalt oder sich hinlegt). Wenn der Hund
auRerhalb des Vierecks liegt, ist die Ubung nicht bestanden. Wenn der Hund bereits liegt,
darf er nicht mehr dirigiert werden. Um Punkte zu bekommen, darf sich kein Teil des
Hundes aullerhalb des markierten Vierecks befinden, aulSer der Rute.

Die Ubung ist nicht bestanden, wenn der Hund vor dem zweiten Winkel des Hundefiihrers
aufsteht oder sich aufsetzt. Nicht mehr als 5 Punkte diirfen vergeben werden, wenn der
Hund hochkommt (zum Sitz oder Steh) nach dem zweiten Winkel des Hundeflihrers bevor
er abgerufen wird. Wenn sich der Hund im Quadrat bewegt, ohne hochzukommen, dirfen
nicht mehr als 7 Punkte vergeben werden. Wenn er sich Gber die Grenze bewegt, bevor er
gerufen wird, ist die Ubung nicht bestanden. Wenn sich der Hund sehr langsam bewegt,
kdnnen nicht mehr als 7 Punkte gegeben werden.



Ein zweites Abruf-, Stopp- oder Platzkommando wird bestraft (-2 Punkte/Kommando). Die
Ubung ist nicht bestanden wenn auch nur eines dieser Kommandos ein drittes Mal
gegeben werden muss. Handzeichen sind nur erlaubt, wenn der Hund dirigiert werden
muss. Ein Handzeichen wird bestraft, wenn es gegeben wird, wenn der Hund neben dem
Hundeflihrer ist (-2 Punkte). Der Punktabzug fiir zusatzliche Richtungskommandos hangt
von ihrer Intensitat und der Bereitschaft des Hundes ab, diesen Befehlen Folge zu leisten.
Dies konnen 1 — 2 Punkte/Kommando sein.

Es ist nicht erlaubt, dem Hund die Richtung am Startpunkt anzuzeigen oder dem Hund das
Quadrat vor der Ubung zu zeigen. Dies fiihrt zu einem Nichtbestehen der Ubung.



Klasse 2

Ubung 6 Apportieren mit Richtungsanweisung [Koeffizient 3]
Kommandos: ,Full”, ,Steh”, , Rechts/Links“ und/oder Handzeichen, ,,Bring“, ,Aus”,
(,Fuk®)

Ausfiihrung: Der Hundefiihrer steht mit seinem Hund am Startpunkt im Abstand von

ca. 5 m zu einem Pylon. Der Steward legt 2 Holzapportel in einer Reihe im Abstand von
ungefahr 10 m voneinander aus, so dass sie gut zu sehen sind. Das Apportel, das ausgelost
wurde (links oder rechts) wird zuerst ausgelegt.

Der Pylon befindet sich etwa 10 m von der Mitte einer imaginaren Linie zwischen den
Apportel und der Startpunkt ist ungefahr 15 m entfernt von dieser Linie.

Der Hundeflihrer wird dazu aufgefordert mit seinem Hund vom Startpunkt zum Pylon zu
gehen und seinen Hund in eine Stehposition am Pylon zu bringen (innerhalb eines Radius
von einem Meter) mit Blickrichtung zum Startpunkt, wo er den Hund verlasst und zum
Startpunkt zurtickkehrt. Der Hundefuhrer darf nicht anhalten, wenn er den Hund verlasst.
Nach etwa 3 Sekunden wird der Hundefihrer aufgefordert, seinen Hund zum korrekten
Apportel zu schicken, das durch Auslosung bestimmt wurde und der Hund muss den
Gegenstand korrekt apportieren und Gbergeben.

Es missen Apportel in drei GrolRen zur Verfligung stehen (Hochstgewicht ca. 450 g), die
geeignet fir die verschiedenen Rassen sind. Die GrolSe des Apportel sollte im Verhaltnis zur
GrofSe des Hundes stehen, aber der Hundefiihrer darf die Grof3e frei wahlen.
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Anweisungen: Der Schwerpunkt muss auf der Bereitschaft des Hundes liegen, den
Richtungsanweisungen Folge zu leisten, auf der Geschwindigkeit des Hundes und darauf,
dass er den kirzesten Weg zum korrekten Apportel wahlt. Es fihrt zum Nichtbestehen der
Ubung, wenn dem Hund am Startpunkt die Richtung gezeigt oder der Hund angefasst wird.
Um volle Punkte fiir die Ubung zu bekommen, muss der Hund am Pylon stehen bleiben, bis
er weitergeschickt wird. Ein Hund der am Pylon abliegt oder sich hinsetzt, kann nicht mehr
als 8 Punkte bekommen. Wenn der Hund sich vor Kommando mehr als eine Koérperlange
von seiner Stehposition entfernt, ist die Ubung nicht bestanden.

Wenn der Hund zum falschen Apportel lauft aber zum richtigen dirigiert werden kann und
das korrekte bringt, konnen 6 Punkte gegeben werden. Wenn das falsche Apportel
aufgenommen wird, ist die Ubung nicht bestanden (0 Punkte).

Der Abzug fiur zusatzliche Richtungskommandos hangt von der Intensitat und der
Bereitschaft des Hundes ab, den Kommandos Folge zu leisten. Dies konnen 1 — 2
Punkte/Kommando sein.

Fallenlassen des Apportel:



Klasse 2

Ubung 7 Identifizieren eines Gegenstandes und Apportieren [Koeffizient 4]
Kommandos: ,Such/Bring”, ,,Aus”, (,,Full) (,,Fuf’”)
Ausfiuhrung: Zu Beginn der Ubung gibt der Steward dem Hundefiihrer einen

holzernen Apportiergegenstand (10 cm x 2 cm x 2 cm), den der Hundefiihrer mit einem
Erkennungszeichen versieht oder der bereits im Vorfeld mit einem Erkennungszeichen
versehen wurde. Der Hundeflihrer darf den Gegenstand ungefahr 10 Sekunden in der Hand
behalten. Dem Hund ist es in dieser Phase nicht erlaubt, den Gegenstand zu berthren oder
daran zu riechen.

Der Steward fordert den Hundeflihrer dazu auf, ihm den Gegenstand zu libergeben und sich
umzudrehen. Der Hundefiihrer entscheidet, ob der Hund sehen soll, wenn die Gegenstande
ausgelegt werden, oder nicht.

Der Steward legt die holzernen Gegenstande (das von dem Hundeflihrer und flnf
identische) auf dem Boden aus, ohne eines davon anzufassen in einer Entfernung von ca.
10 Metern vom Hundefuhrer. Die Gegenstande werden in einem Kreis oder in einer
horizontalen Linie im Abstand von etwa 25 cm von einander ausgelegt. Der Hundefiihrer
wird dann aufgefordert sich umzudrehen und seinen Hund zu schicken um den markierten
Gegenstand zu apportieren.

Der Hund soll den Gegenstand des Hundeflihrers finden, apportieren und dem
Hundefihrer entsprechend den allgemeinen Bestimmungen lbergeben.



Die Gegenstande sollen in der gleichen Art und Weise fur alle Wettkampfteilnehmer
ausgelegt werden, aber die Position des Gegenstandes vom Hundeflihrer kann variieren.
Im Falle einer horizontalen Linie darf der Gegenstand vom Hundefihrer nicht an den
aullersten Positionen liegen. Dem Hund sollte die Moglichkeit gegeben werden, ungefahr
eine halbe Minute zu suchen, wenn die Arbeit aktiv und zielgerichtet ist. Fur jeden
Wettkampfteilnehmer missen sechs neue Gegenstande verwendet werden.

Anweisungen: Der Schwerpunkt liegt auf der Arbeitsbereitschaft des Hunde und auf
seiner Geschwindigkeit. Wenn der Hund einen falschen Gegenstand einmal aufnimmt,
dann aber den korrekten bringt, kdnnen 7 Punkte vergeben werden. Die Ubung ist nicht
bestanden, wenn es dem Hund erlaubt wird an dem Gegenstand zu riechen oder ihn zu
berthren, bevor er dem Steward libergeben wird, wenn Kommandos gegeben werden,
solange sich der Hund bei den Gegenstanden befindet oder wenn der Hund einen falschen
Gegenstand zwei Mal aufnimmt.

Fallenlassen des Gegenstandes
Auf dem Gegenstand Kauen oder HerumbeifSen



Klasse 2

Ubung 8 Distanzkontrolle [Koeffizient 4]
Kommandos: ,Platz”, ,Bleib” ,Sitz“ ,Steh” ,Platz“ und/oder Handzeichen
Ausfiihrung: Der Hund wird am Startpunkt abgelegt. Auf Anweisung verlasst der

Hundefihrer den Hund und geht zu einem vorgegebenen Punkt in einer Entfernung von
ungefahr 10 m zum Hund und dreht sich in Blickrichtung zum Hund. Der Hund muss seine
Position entsprechend den Kommandos vom Hundeflihrer 6 Mal verandern (Sitz/Steh/Platz).
Er soll dabei an seinem urspriinglichen Platz bleiben.

Die Reihenfolge der Positionen muss immer Sitz — Steh — Platz oder Steh — Sitz — Platz sein,
weshalb das letzte Kommando fiir den Positionswechsel ,Platz” ist. Der Steward zeigt dem
Hundefihrer an, in welcher Reihenfolge der Hund die Positionen verandern soll, indem er
beschriftete Tafeln oder Zeichnungen oder ein elektrisches Anzeigegerat verwendet.

Der Steward muss ungefahr 3 — 5 Meter entfernt stehen und darf den Hund nicht sehen,
wenn er die Anweisungen anzeigt. Der Steward muss die Anzeigen ungefahr alle 3 Sekunden
andern.

Der Hundefiihrer darf sowohl Stimmkommandos als auch Handsignale verwenden, doch
diese durfen nur kurz sein und mussen gleichzeitig gegeben werden. Eine Begrenzung wird
hinter dem Hund in Form einer imaginaren Linie zwischen zwei Markierungen gezogen. Die
Reihenfolge der Positionen muss fir alle Wettkampfteilnehmer gleich sein.




Anweisungen: Beurteilungskriterien sind die Arbeitsgeschwindigkeit, in der die
Positionswechsel ausgefiihrt werden, die Korrektheit der Positionen und wie gut diese
gehalten werden und wie viel sich der Hund bewegt.

Um Punkte zu bekommen, darf der Hund sich insgesamt nicht mehr als eine Korperlange
vom Startpunkt aus wegbewegen (egal in welche Richtung). Alle Bewegungen werden
zusammengezahlt.

Wenn der Hund eine der sechs Positionen nicht einnimmt, dirfen nicht mehr als 7 Punkte
vergeben werden und wenn er zwei Positionen auslasst, konnen nicht mehr als 5 Punkte
gegeben werden. Demzufolge kdnnen nicht mehr als 5 Punkte vergeben werden, wenn der
Hund eine Position Uberspringt und stattdessen die nachste einnimmt.

Wenn der Hund sich eine Korperlange bewegt, kann er nicht mehr als 5 Punkte bekommen.
Der Hund muss mindestens 4 Mal die Position verandern, um Punkte zu bekommen.

Wenn der Hund sich aufsetzt, bevor der Hundefiihrer zu ihm zurtickgekehrt ist, dirfen nicht
mehr als 8 Punkte geben werden. UbermaRiger Stimmgebrauch und {ibertriebene oder
/lang anhaltende Handzeichen werden bestraft. Ein zweites Kommando fihrt zu -1 Punkt.
Ein drittes Kommando fir eine Position fiihrt dazu dass, diese Position als nicht
eingenommen gilt. Die Ubung ist nicht bestanden, wenn der Hund sich mehr als eine
Korperlange bewegt.



Klasse 2

Ubung 9 Apportieren eines Metall- oder Holzgegenstandes [Koeffizient 3 ]
Uber eine Hiirde

Kommandos: ,Hopp”, ,Bring”, ,,Aus”, (,,Ful’”)

Ausfiihrung: Der Hundefiihrer wird mit seinem Hund in Grundstellung im Abstand

von 2 — 4 Metern zu einer Hirde positioniert. Der Hundefihrer wirft ein Metall- oder
Holzapportel tGber die Hirde. Auf Anweisung gibt der Hundefihrer dem Hund das
Kommando Uber die Hiirde zu springen, den Gegenstand zu apportieren und
zurtickzuspringen. Das ,,Bring“-Kommando darf nicht spater gegeben werden, als der Hund
zum Sprung ansetzt.

Es missen Metall- und Holzapportel in drei verschiedenen Grofen (und Gewichten) im
Verhaltnis zu der GroRe der Hunde zur Verfligung stehen. Das Hochstgewicht fur die
groRten Apportel betragt ungefahr 200 g. fiir Metall und 450 g. fiir Holz. Es obliegt dennoch
dem Hundeflihrer zu entscheiden, welches Apportel er verwendet, unabhangig von der
Grolie des Hundes.

Die Hirde muss 1 m breit und ungefahr so hoch sein, wie der Widerrist des Hundes,
abgerundet auf die nachsten 10 cm. Sie darf nie hoher als 70 cm sein.



Anweisungen: Die Ubung beginnt in der Grundstellung und endet in der Grundstellung,
wenn der Hund das Apportel iibergeben hat und der Steward ,,Ubung beendet” verkiindet.
Wenn der Hund einen Moment nach dem Apportel suchen muss, dirfen keine Punkte
abgezogen werden, solange er aktiv arbeitet. Wenn der Hund die Hirde beim Sprung
berthrt — wenn auch nur leicht — ist die Maximalpunktzahl 8 Punkte. Wenn der Hund sich
auf der Hirde abstiitzt oder wenn er nicht beide Spriinge zeigt — hin und zurick, ist die
Ubung nicht bestanden. Wenn die Hiirde umfillt, ist die Ubung ebenfalls nicht bestanden.
Wenn der Hund das Kommando vorwegnimmt, missen 2 — 4 Punkte abgezogen werden.

Wenn der Hund den Hundefihrer verlasst, wenn das Apportel ausgeworfen wird, isst die
Ubung nicht bestanden.

Fallenlassen des Apportel
Auf dem Apportel Kauen oder HerumbeifSen



Klasse 2
Ubung 10 Gesamteindruck [Koeffizient 2]

Anweisungen: Bei der Bewertung des Gesamteindrucks sind die Bereitschaft des
Hundes zu arbeiten und den Kommandos Folge zu leisten ausschlaggebend. Die
Genauigkeit und Prazision sind wichtig, ebenso der natlirliche Bewegungsablauf von
Hundefihrer und Hund. Um eine hohe Bewertung zu bekommen miissen Hundefihrer und
Hund gut als Team zusammenarbeiten, miissen beidseitige Freude an der gemeinsamen
Arbeit und einen guten Sportsgeist zeigen. Die Aktivitaten wahrend und zwischen den
Ubungen flieRen in die Bewertung des Gesamteindrucks ein.

Wenn der Hund aulRer Kontrolle gerat und den Hundeflihrer wahrend oder zwischen den
Ubungen verlisst aber im Ring bleibt, kénnen keine Punkte fiir den Gesamteindruck
vergeben werden. Wenn sich der Hund im Ring l6st, wird der Hund disqualifiziert.



